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a leteckych obrazovych dat
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Disertacni prace

Vyuziti leteckych dat pro aktualizaci budov v ZABAGED®

letecka data Zemémeérického uradu

nova evidence budov v ZABAGED®

hybridni detekce zmén (rastrovy a objektovy pristup)
metoda pro aktualizaci budov

tvorba 3D modell budov

existujici softwarova reseni pro tvorbu 3D modelt budov

metoda pro automatickou rekonstrukci modelu stfech
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obrysy budov + vyskova data = 3D budovy?
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Software pro tvorbu 3D modelu budov LOD2

vstupni data: obrysy budov, mra¢no bodud, model reliéfu
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Software pro tvorbu 3D modelu budov LOD2

Inpho Building Generator ENVI LiDAR
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Vlastni pristup

Motivace

* neuspokojivé vysledky existujicich reseni

* snaha o maximalni vyuziti dostupnych prostorovych dat
Vstupni data

e obrysy budov ZABAGED® (polohova presnost do 1 m)

* vysSkova data - NDMP z LMS (0,5 - 2 m/pixel)

* obrazova data - konvencni ortofoto (0,2 m/pixel)

Cil

* topologicky spravné a realistické modely strech

e tvorba 3D modell budov



Popis

1.

2.

Detekce stresnich hran z ortofota
algoritmus Line Segment Detector (zkracené LSD)
spojovani a filtrace hran - elementy strechy
Kategorizace streSnich elementu

analyza NDMP, vzajemnych prostorovych vztah(
a vztaht vicéi obrysu budovy = hrebeny, narozi, uzlabi,
vikyre

Tvorba modelu strech podle definovanych pravidel
vyuziti informaci o Uhlech, délkach a topologii

existence hrebenu, jeho polohy a existence priléhajicich
narozi/uzlabi - typ stfechy






Testovani

* 30 budov rtznych tvard (pocet vrcholl 4-16)
a slozitosti strech (pocet typu strech na budovu 1-3)

* referencni data v podobé 3D bodul urcenych
stereofotogrammetrickym vyhodnocenim




Testovani

* primérna hodnota RMSE pro vstupni data 0,73 m

* prameérna hodnota RMSE pro konstruovana data 0,92 m
* multitemporalni obrazova data (LMS z rtznych period)

e pouziti NDMP rlizného rozliseni (0,5 - 2 m/pixel)




Omezeni

e pravidla pro jednotlivé typy strech
(sedlova, valbova, polovalbova, stanova, plocha, pultova)

e obrysy budov s priblizné paralelnimi stranami
e konstrukce hrebene uprostred mezi paralelnimi stranami

* pouziti stredovych casti ortogonalizovanych snimkd



Plany do budoucna

pouZziti zcela blokovanych ptdoryst budov
(historickd méstska centra)

extrakci vyskovych hran z presného NDMP

implementaci dalSich typu strech
(pilova, mansardova, motylova, kopulovita atd.)

tvorbu 3D modell budov podle standardu CityGML

rozsahlejdi testovani ve spolupraci se ZU
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