Autor: Ing. FrantiSek Muzik frantisek.muzik@fsv.cvut.cz

PN

Vyuziti rozsirene reality pro

zobrazeni zaniklé obce
Zhuri




Cile prace

= Vytvoreni mobilni aplikaci pro vizualizaci zaniklé obce Zhufi pomoci
rozsireneé reality

* Prozkoumani metod vyuziti rozsireneé reality v kartografii




Zajmova lokalita

= Hranice NP Sumava a CHKO
Sumava

= Okres Klatovy
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Historie Zhuri

= Prvni zminka z roku 1614

= Jedna z osmi Kralovackych rychet

1946 - vysidlenich
ceskonémeckého obyvatelstva

= 1952 - vojensky ujezd Dobra Voda
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Podklady

= Doboveé fotografie, stavebni plany, Statni mapa 1:5 000 - odvozena

= Muzeum Sumavy Susice

= Statni oblastni archiv v Plzni

= Bavorsko-Ceska sit digitalnich

historickych pramend

= Narodni park Sumava

= Odborné publikace

= Relevantni webove zdroje




Moznosti zobrazeni virtualniho svéta
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Typy rozsirene reallty

= Dle orientace v realném prostoru
= Marker AR
= Markless AR

= Location based AR

= Dle zobrazovaciho zarizeni
= Head mounted display

= Mobilni zobrazeni

= Prostorove zobrazeni




Tvorba 3D modelu

= Dle dobovych fotografii ¢i stavebnich pland

= Stav zhruba ze 30. let 20. stoleti @ SketChUp

= Po naneseni materialll — nacteni do Unity

= Problém - urceni barev/materialu
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Vybér herniho enginu

@ Unity @

UNREAL

ENGINE

Robustni nastroje
= Siroka uzivatelska zakladna
= 7akladni verze zdarma (Unity - studentska licence)

= Unity — uzivatelsky privétivéjsi prostredi a vhodnéjsi pro projekty
vyuzivajici rozSirenou realitu




Vyvoj aplikace

Vyvoj v prostredi herniho enginu Unity

Cilove platformy — Android a i0S

Skriptovani v C#

Vyuziti fady rozsirujicich balicku

Cil - uzivatelsky jednoducha a intuitivni aplikace
Nutnost veskereho fungovani offline

Beta verze ArcGIS Maps SDK for Unity
= Plna verze 9.6.2022
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Vyvoj aplikace — Unity
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ArcGIS Maps SDK for Unity

VIEW MODE
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ArcGIS Maps SDK for Unity

Start()

apikKey = "";

arcGISMap.Basemap = Esri.GameEngine.Map.ArcGISBasemap("

layer_1 = Esri.GameEngine.Layers.ArcGISImageLayer("
arcGISMap.Layers.Add(layer_1);

layer_2 = Esri.GameEngine.Layers.ArcGISImagelLayer("
arcGISMap.Layers.Add(layer_2);
arcGISMapViewComponent = gameObject.AddComponent<ArcGISMapViewComponent>();

arcGISMapViewComponent.Position LatLon(49.176372, 13.337229, ©);
arcGISMapViewComponent.ViewMode = viewMode;




<azka aplikace
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ZTRACENE ZHURI

Faer Farke

Horizontalni presnost je:0

Vertikalni presnost je:0




Ukazka aplikace

‘ Nastaveni

‘ O projektu

= : -
o Sumavske

Prvni zminka o Zh(fi se datuji k roku 1614. Obec byla
jednou z osmi Kralovackych rychet, tedy domovem
obyvatel, ktefi méli v ramci monarchie zvlastni
postaveni, podobné jako severnéji zijici Chodové, kteri
byli straznym lidem. Sumavsti Kralovaci nestrazili
hranice, nebot ty byly dostatecné zabezpeceny
mocalovitou pralesni krajinou. Sva privilegia si
vyslouzili pravdépodobné pravé osidlenim nehostinné
krajiny stfedni Sumavy. Mezi jejich vysady patfilo
napriklad volné sbirani dfeva a lesnich plod(, dédiéné
pravo na pronajem obhospodarované pudy ¢i fada
osobnich svobod. Se zruSenim poddanstvi roku 1848
vSak o viechny tyto vysady prisli, ¢imz se stali
fadovymi obyvateli monarchie.

Obci protékajici feka Kfemelna umoziiovala fungovani
dvou pil a mlyni, hamru & skelné huté, ktera zde
fungovala mezi lety 1754 a 1787. Dilezitymi obecnimi
budovami byla etnicka stanice, $kola, posta a kostel
Nejsvétéjsi Trojice, ktery viak roku 1809 shorel a na
jeho zakladech byl postaven novy kamenny.

Postupny zanik obce zapocal vysidlenim drtivé casti
obyvatelstva po konci 2. svétové valky. V kvétnu 1946
dostaly prvni némecké rodiny rozhodnuti o vysidleni a
po sklizni téhoz roku byla obec vysidlena Gplné. Do
onusténvch domii bvlv nastéhovani novi osadnici.
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Nastaveni jazyka:

Partnefi projektu:

|| 21 muzeum
11 Sumovy
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Vytvoril FrantiSek Muzik v ramci diplomoveé
prace na FSv CVUT v Praze roku 2022

2droje:

flaticon.com






Stranka aplikace v obchodé Google Play

' Google Play ~ Hry  Aplikace  Fimy  Knihy  Déti

Ztracené Zhuri C+ )

FrantiSek Muzik

1+ 3]
Stazeni PEGI3 @
Instalovat do vice zarizeni

[0 Tato aplikace je pro vase zafizeni dostupna
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ZTRACENE ZHORT

Kontakt na vyvojare v

Také by vas mohlo zajimat >
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Dalsi vyvoj

Opraveni znamych chyb a nedostatki

Dokonceni publikace v obchodech Google Play a
App Store

Pridani dalSich modelt budov
Anglictina, Némcina
Detailnéjsi popis historie

Vice mapovych podkladi

Plna podpora SirSich obrazovek tabletd

Projekt desktopové aplikace
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Dekuji za pozornost.



