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Rozšířená realita - terče

● znak

● obrázek

● plocha

● CAD 

model

● mesh 

model

● scéna

● GNSS 

pozice



Způsoby použití

- mobilní aplikace Android, IOS

Vuforia SDK, Wikitude SDK, ARcore, ARkit

- webové rozhraní webAR

AR.js, Three.js, Aframe.js, ModelViewer.js



Kolín - webové rozhraní



Kolín - ukázka modelů

zámek a pivovar hrad



Virtuální prohlídka

Slaný 1603 - mobilní aplikace



Děkuji za pozornost

2019 1400 1450

kostel sv. Bartoloměje


