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Cíle práce 
▪ Vytvoření mobilní aplikaci pro vizualizaci zaniklé obce Zhůří pomocí 

rozšířené reality

▪ Prozkoumání metod využití rozšířené reality v kartografii



Zájmová lokalita
▪ Hranice NP Šumava a CHKO 

Šumava

▪ Okres Klatovy



Historie Zhůří
▪ První zmínka z roku 1614

▪ Jedna z osmi Králováckých rychet

▪ 1946 – vysídleních 
českoněmeckého obyvatelstva

▪ 1952 – vojenský újezd Dobrá Voda



Historie Zhůří



Podklady

▪ Muzeum Šumavy Sušice

▪ Státní oblastní archiv v Plzni

▪ Bavorsko-česká síť digitálních 
historických pramenů

▪ Národní park Šumava

▪ Odborné publikace

▪ Relevantní webové zdroje

▪ Dobové fotografie, stavební plány, Státní mapa 1 : 5 000 – odvozená



Možnosti zobrazení virtuálního světa



Typy rozšířené reality
▪ Dle orientace v reálném prostoru

▪ Marker AR

▪ Markless AR

▪ Location based AR

▪ Dle zobrazovacího zařízení

▪ Head mounted display

▪ Mobilní zobrazení

▪ Prostorové zobrazení



Tvorba 3D modelů
▪ Dle dobových fotografií či stavebních plánů

▪ Stav zhruba ze 30. let 20. století

▪ Po nanesení materiálů – načtení do Unity

▪ Problém – určení barev/materiálů



Výběr herního enginu

▪ Robustní nástroje

▪ Široká uživatelská základna

▪ Základní verze zdarma (Unity – studentská licence)

▪ Unity – uživatelsky přívětivější prostředí a vhodnější pro projekty 
využívající rozšířenou realitu



Vývoj aplikace
▪ Vývoj v prostředí herního enginu Unity

▪ Cílové platformy – Android a iOS

▪ Skriptování v C#

▪ Využití řady rozšiřujících balíčků

▪ Cíl – uživatelsky jednoduchá a intuitivní aplikace

▪ Nutnost veškerého fungování offline

▪ Beta verze ArcGIS Maps SDK for Unity

▪ Plná verze 9.6.2022



Vývoj aplikace – Unity



ArcGIS Maps SDK for Unity



ArcGIS Maps SDK for Unity



Ukázka aplikace



Ukázka aplikace





Stránka aplikace v obchodě Google Play



Další vývoj

▪ Opravení známých chyb a nedostatků

▪ Dokončení publikace v obchodech Google Play a 
App Store

▪ Přidání dalších modelů budov

▪ Angličtina, Němčina

▪ Detailnější popis historie

▪ Více mapových podkladů

▪ Plná podpora širších obrazovek tabletů

▪ Projekt desktopové aplikace



Děkuji za pozornost.


